
1 場とカードの準備
・ギンガムシートを広げ真ん中にイヌコマを置きます。
・カードを良く混ぜて裏向きに重ね、山札とします。

イヌが好きなプレイヤーから時計回り順に
プレイしていきます。

1 最初のプレイヤー
最初のプレイヤーは山札を1枚めくってココの横隣か
縦隣のマスに表向きに置きます。（斜めは置けません）

2 次のプレイヤー以降
山札を1枚めくってココの隣またはカードの隣に置い
ていきます。（斜めは置けません）

イヌ：2点 他のカード：1点

山札

ココ

ギンガムシート

3 置いたカードで…
○  同じどうぶつで挟んだら、挟んだどうぶつと間

のどうぶつをもらえます。
（もらえなくてもカードを置くことはできます）

Q  同じどうぶつで挟んでも、もらえないときがあり
ます。

×  カードやココがひとりぼっちになるとき

×  ココが間にいるとき

4 ココを移動
カードをもらったプレイヤーはココを動かすことができ
ます。ただし、ココやカードがひとりぼっちになる場
所には動かせません。

終了・結果
・山札がなくなったら終了。
・ もらったカードを数え、合計得点が高いプレイヤー
の勝ち！ 
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Q警告 人や物に向かってカードを投げないでください。目
や体に当たると、ケガや事故の原因となり危険で
す。カード本来の使用法に従い、安全にご使用く
ださい。

Q注意 ●小さな商品があります。誤飲・窒息の危険があ
りますので、3歳未満のお子様には絶対に与えな
いでください。

 ●火気や高温になる場所には、絶対に近づけない
でください。

 ●幼児の手の届かないところに保管してください。

Q WARNING: 
      

CHOKING HAZARD – Small Parts  
      Not for children under 3 years.

内容物

・どうぶつのおしりカード：32枚
   （おしり8種×4枚）

・ギンガムシート：1枚・木製イヌコマ
  （ココ）：1個

・説明書：1部（この印刷物）

ゲームの準備

ゲームの進め方

イヌ 4枚 ウサギ 4枚 ブンチョウ 4枚 キリン 4枚

ハリネズミ 4枚 アヒル 4枚 クマ 4枚 ウマ 4枚

2–4人 6歳＋5–10分

ギンガムチェックのシートの上で
どうぶつのカードを取り合います。
同じどうぶつではさんだらカードをゲット！
だけど、イヌの「ココ」にじゃまされたり、
ひとりぼっちのどうぶつができるときは

ゲットできません。
いちばん多くカードを取った人の勝ち！

カードをはさんでゲット！
だけど、どうぶつを

ひとりぼっちにしちゃだめよ。
ココ



どうぶつもらえる？ ココ置ける？

アヒルを引いたとき、
挟んだカードをもらえる場所・
もらえない場所は？

ココを移動するとき、
置ける場所・置けない場所は？
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どうぶつ、ココが
ひとりぼっちにならない


