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遊び方説明書
《改訂2版》

※3～4人プレイの場合に使用します。

エアープレイヤー

くん山田

人数 3–6 時間 10–30min. 10+年齢

商品の品質には万全を期しておりますが、万一商品に破損や汚損など問題がありましたら、お
手数ではございますが、メールもしくはお電話にて弊社にご連絡いただきますようお願いいたし
ます。代替商品とお取り替えさせていただきます。
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総販売元：バナナムーン株式会社
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mail > info@bananamoon.jp　tel > 011-641-8776　
url > https://bananamoon-games.jp
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加害者1人と複数の被害者に
分かれてプレイ。
ストーリーを読みクスクス、
役になりきってゲラゲラ、
加害者は本当の被害者が
誰なのか推理し謝罪！
正解してもブチ切れられちゃう
という理不尽さを
笑い飛ばすパーティゲーム。

Q警告 人や物に向かってカードを投げないでください。目や体に当たると、
ケガや事故の原因となり危険です。カード本来の使用法に従い、安
全にご使用ください。

Q注意 ●小さな商品があります。誤飲・窒息の危険がありますので、3歳
　未満のお子様には絶対に与えないでください。

 ●火気や高温になる場所には、絶対に近づけないでください。
 ●幼児の手の届かないところに保管してください。

「ゴメン」で済んだらケーサツいらないんだよぅ！
Creative Team

Game Creators
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1枚

加害者カード
23枚

質問状カード
22枚

（+ブランク2枚）

たいへんよくできました
兼

ようかんカード
24枚

謎の（というか、実体のない）編集長・芝草四郎がプロデュースするヘンテ
コなフリーマガジン（これは実在する）でございます。ぶっ飛んだ出版物で
あるがゆえ、地元の札幌アートディレクターズクラブ・アワードでは数々のご
褒美（賞）をいただき、東京ではJAGDAの年鑑や東京コピーライターズク
ラブの年鑑に掲載していただき、海の向こうではアメリカのNew York Art 
Diresctos Clubでご褒美をいただいたり、ドイツのデザイン本でも2回ほど
取り上げていただいているほか、本誌より派生したポスターがフランス国立
パブリシティ・ミュージアムの収蔵品となっております。この度、調子こいて
ボードゲームに進出。もともと『三号紙』で特集が組まれたヘンテコな原作
をベースにヘンテコなゲームをリリースして参ります。なお、ゲーム制作にあ
たって編集長・芝草四郎は、秘書1号～4号の傀儡となってございます。

このゲームはバナナムーン･ステュディオとレアサイトゲームズのコラボレーション作品です。

編集長／ゲームデザイナー
芝草 四郎 (バナナムーン･ステュディオ)
秘書1号：前田弘志、 秘書2号：前田久美子、 秘書3号：吉田衣花、 秘書4号：石嶋春菜

プランナー／ゲームデザイナー
トムサイ (レアサイトゲームズ)
こと、斉藤トモユキ

イラストレーター
佐々木美保 (フリーランス)
※本人
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